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RESUMO

Meu TFG ¢ um projeto residencial conceitual-modelo, voltado para a conversa
entre 2 areas temadticas. S3o0 essas: casas inteligentes/automacao residencial e a arquitetura

japonesa.

Com isso em vista, expandindo o conceito atualmente raso a respeito das casas de
inteligéncia integrada, esse projeto-modelo buscara um novo jeito de projetar que levem
em conta desde sua criag@o as tecnologias mais atuais de automagao residencial, que vém
sendo cada vez mais barateadas e viaveis. Nesta casa serdo aplicados mobiliarios
inteligentes como os produzidos em minha iniciagdo cientifica, assim como também
estudos acerca da flexibilidade espacial, conforto, modularidade, arquitetura japonesa,

entre outros.

Essa arquitetura japonesa tradicional, as “minka”, seria a conexado entre o low tech
e o high tech, ja que eles conseguiam aplicar grande flexibilidade espacial em projetos de
extrema qualidade mesmo sem automacao e com outras restrigdes tecnoldgicas de projeto,

demonstrando um gigantesco potencial de estudo de qualidade espacial e projetual.

Assim, aproveitando as qualidades projetuais de ambas as referéncias de estudo e
levando ainda em conta o contexto do “projetar” na atualidade, serd alcancado como
resultado essa residéncia-modelo em que o aproveitamento e maleabilidade do espaco

alcancam o seu apice.



1. INTRODUCAO

1.1. Apresentacio do tema e relevancia

O ato de habitar teve seu significado alterado multiplas vezes conforme o
andamento histdérico, mas em todos esses periodos algo se manteve: a complexidade do
“viver um espago”, ou seja, a relagdo empirica entre um lugar fisico e as necessidades de
acordo com seus usudrios € uso. Essa nocdo ¢ algo fundamentalmente humano e possui
inameras necessidades que se diferenciam dependendo da localizagdo geografica, periodo
historico, cultura, etc. Assim, trazendo esse panorama para a contemporaneidade, no
mundo completamente integrado pelo conceito de Internet das Coisas (rede de objetos
fisicos interconectados via internet que trocam informagdes de forma autdnoma), de Kevin
Ashton, a vida e o ‘morar’ moderno orbitam em torno da tecnologia e suas drasticas

implicagdes no “viver o espaco”.

Quando pensamos em casas inteligentes, quase sempre circula o falso ideario de
que ¢ algo distante, caro e dificil de ser implementado, contudo com o passar dos anos essa

realidade nunca ficou tdo proxima e tdo necessaria a0 mesmo tempo.

Cada vez mais, otimizar o dia-a-dia ¢ essencial para que ndo haja uma sobrecarga
de horarios e compromissos. Desde uma questdo de saude e qualidade de vida, até uma
questdo econdmica ou simplesmente de conforto, o ato de automatizar uma residéncia,
juntamente com as cidades, ¢ hoje o proximo passo inevitavel na evolugao dessa vivéncia

socio-espacial.

Assim, esse TFG surge como um resultado e prolongamento de uma Iniciagdo
Cientifica, “Baixa tecnologia (low-tech) e Alta tecnologia (high tech): Um estudo acerca
da modularidade na construcdo de estruturas espaciais moéveis em FAB LAB”, o qual
investiga a relacdo entre baixa tecnologia (low-tech), inspirada nos encaixes da arquitetura
tradicional japonesa, e alta tecnologia (high-tech), explorada por meio da automagdo e da
fabricagdo digital em FAB LABs, para o desenvolvimento de estruturas modulares méveis,
como divisorias e mobiliarios. O estudo buscou compreender como a modularidade pode
contribuir para a fluidez e flexibilidade dos espagos residenciais contemporaneos, aliando
tradi¢do construtiva e inovagdo tecnoldgica. Provando essa conexdo entre diferentes niveis

de tecnologia como um caminho para criar espagos adaptaveis e personalizados a partir do



mobilidrio como definidor do espaco, resultando na préxima etapa sendo elevar esses

preceitos para a metodologia projetual em si.

1.2. Problemas da pesquisa: questionamentos levantados

Esse novo estilo de vida urbano foi fundamentado nos EUA, durante a década de
1970, tendo como ponto de partida os primeiros sistemas automatizados de controle
criados para aplicagdes em processos industriais e, logo em seguida, nomeado como
Domoética (do francés Domotique, criado a partir da jungdo Domus "casa" com Immotique
"automatico"), esse conceito foi primeiramente experimentado na década de 80, nos novos
bairros de Paris, onde os edificios foram implementados com um sistema eletronico que
interligava a iluminagdo, controles de temperatura ambiente e até mesmo equipamentos de
seguranga. Ademais, nem ao menos os sistemas elétricos motorizados sdo uma novidade.
As janelas automaticas ja estavam presentes em automoveis desde o lancamento do
modelo Packard Super Eight datado em 1940. Entdo por que em 2025, quase meio século
depois da criagdo da domotica, seria 0 momento onde esse tema se tornou mais relevante?
E de que forma as casas e o mobiliario inteligentes, em especial divisdrias e esquadrias
dindmicas, caracterizam uma otimizagao dos espacos e alteram a experiéncia entre usuario

e ambiente?

1.3. Objetivos

Para entender esse panorama, o presente trabalho tem como objetivo principal
investigar como o mobiliario inteligente, com o destaque as divisorias méveis e esquadrias
dinamicas, pode influenciar tanto na concepg¢ao ¢ método do projeto arquitetonico como
também na adaptacdo de um espago ja consolidado, promovendo espagos flexiveis e

conectados com a vida e necessidades dos usuarios.



1.4. Justificativa

Nesse sentido, varios pesquisadores na area levantam constantemente questoes
quanto a necessidade iminente dessas mudangas no fazer arquitetonico. Stephen Kieran e
James Timberlake nos dizem que o arquiteto contemporidneo deve incorporar sistemas
inteligentes e estratégias de design adaptativo para responder a crescente complexidade e
mutabilidade do modo de vida atual, rompendo com a rigidez tipoldgica tradicional

(Kieran; Timberlake, 2004).

A crescente urbanizagao ¢ o aumento da densidade populacional nas cidades t€ém levado a
reducdo dos espacos habitacionais, tornando essencial o desenvolvimento de solugdes
arquitetonicas que maximizem a eficiéncia dos ambientes sem comprometer o conforto e a
qualidade de vida. Paralelamente, a evolugdo da tecnologia, a automagdo residencial e a
digitalizagdo da produ¢do oferecem novas possibilidades para criar espagos inteligentes e

adaptaveis, capazes de atender as necessidades diversas dos usuarios.

Nesse sentido, o mobilidrio inteligente surge como um elemento-chave na concepgdo de
projetos inovadores, permitindo que os ambientes sejam reconfigurados de acordo com
diferentes usos ¢ momentos do dia. A arquitetura japonesa tradicional, com sua abordagem
modular e flexivel, oferece referéncias valiosas para o desenvolvimento dessas solugdes,
especialmente no que diz respeito as divisorias moveis (shoji, fusuma, biombos) € ao uso

de encaixes em madeira para garantir uma montagem eficiente e sustentavel.

Além disso, a automagao residencial e os avangos na fabricacao digital tém tornado viavel
a producdo de elementos arquitetonicos interativos, possibilitando que portas, janelas e
divisorias respondam a comandos automatizados ou adaptem-se ao contexto climatico e
funcional do espago. Ela se destaca ainda por ser um processo quase irreversivel ja que o
publico que entra em contato com a domética raramente deixam de usé-la e integra-la no
seu dia-a-dia. Como aponta a pesquisadora Erika Atzori, em um estudo publicado pelo
IEEE, apenas 10% das pessoas que experimentam automacdo residencial descontinuam
seu uso, o que revela um indice de sucesso de 90% (Atzori, 2010). Mas o que leva a esse
sucesso quase absoluto desse modo de vida? Segundo Mahmoud Daneshmand, o impacto
positivo estd diretamente relacionado a capacidade desses sistemas em oferecer
conveniéncia, eficiéncia energética, seguranca e personalizagdo do ambiente, aspectos cada
vez mais valorizados nos modos de habitar contemporaneos, com o ser humano sendo o

centro dessa nova arquitetura (Daneshmand, 2016).



Com o barateamento dessas tecnologias e sua crescente acessibilidade, o tema das
casas inteligentes se torna mais relevante do que nunca, sendo necessario investigar como
a integracdo entre mobilidrio e arquitetura pode redefinir a forma como projetamos e
experienciamos o0s espacos. Assim, este estudo se justifica pela necessidade de
compreender de que forma o mobilidrio inteligente pode deixar de ser um elemento
complementar na arquitetura para se tornar um agente ativo na defini¢do do espaco,
trazendo 1impactos positivos em termos de conforto, economia de recursos,

sustentabilidade e inclusdo.

1.5. Metodologia
O objetivo principal seréd alcangado a partir das seguintes etapas:

Analise: estudar a relagdo, aparentemente sutil, entre mobilidrio inteligente (modveis
com design e multifuncionalidade que somados a tecnologia melhoram a experiéncia do
usuario) e a configuracdo espacial da arquitetura japonesa tradicional e moderna, por meio
do estudo da modularidade no uso da propor¢ao Ken (medida &durea da cultura nipdnica) e
do tatami (revestimento do piso feito de palha de arroz) como referéncias métricas, do
conceito de Ma (conceito com multiplas interpretagdes e sentidos acerca do vazio e sua
mutabilidade) e dos apartamentos compactos ou tiny houses nos centros densamente

povoados;

Percorrer a evolugdo das casas inteligentes e da automagao residencial como uma

maneira de otimizar sobretudo a funcionalidade e eficiéncia dos espagos contemporaneos;

Explorar os beneficios do uso da fabricagdo digital (como corte a laser, impressdo
3D e produgdo em Fab Labs) em conjunto com essas tecnologias modernas para viabilizar
ainda mais a producdo e aquisicdo de mobiliarios inteligentes, melhorando a

acessibilidade, sustentabilidade e custo deles;

Investigar a fundo como a integra¢do do mobilidrio inteligente pode vir a contribuir
para a otimizacao, flexibilizacdo e qualificacao dos espacos em residéncias, em especial as
compactas, além da adaptacao dos ambientes as mudancas de rotina e demais necessidades

dos usuarios;



E por fim, desenvolver um projeto conceitual baseado na totalidade dos principios
estudados, demonstrando a aplicabilidade das solugdes propostas em um modelo
arquitetonico inovador onde o projeto parte do mobilidrio inteligente, da modularidade do

espaco e da integracdo entre o modo de vida e o habitar.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Arquitetura Japonesa e Modularidade

2.1.1. O Conceito de Modularidade na Arquitetura Japonesa

Para entendermos autenticamente a arquitetura japonesa, devemos partir da

propor¢do aurea dos japoneses, o Ken ().

Originalmente, segundo Kenchian (2005), o ken se referia a distdncia entre dois
pilares nas construcdes de madeira, sem medida fixa; mas, com o tempo e o
desenvolvimento da arquitetura residencial, essa unidade foi padronizada em
aproximadamente 1,818 metros, passando assim a organizar e definir tanto a estética como
a funcionalidade. De tal sorte que os espacos comegaram a ser considerados mais
harmoénicos devido ao uso dessa propor¢ao em todos os elementos: estrutura arquitetonica,

esquadrias, mobilidrio e, principalmente, o piso em tatami.

A partir dai, o tatami, esteira retangular feita de palha de arroz prensada e revestida
com igusa (junco), passa a definir a organizacdo espacial dos comodos na arquitetura
niponica. Com aproximadamente 0,91 m X 1,82 m (0,5 ken X 1 ken), o tatami serve como
um moédulo de medida para os ambientes internos e tem diversas disposi¢cdes que sio

regidas por regras.

Segundo a Wikipedia, “No periodo Edo, os arranjos de tatami "auspiciosos" (f/L{#
#x, shigijikiy e ‘“inauspiciosos" (MIOURILE, fushigijiki) eram distintamente
diferenciados, com o tatami reorganizado dependendo da ocasido. Na pratica moderna, a

disposi¢do "auspiciosa" ¢ normalmente usada. Neste arranjo, as jungdes do tatami formam



um formato de "T"; no arranjo "inauspicioso", os tatamis estdo num padrao de grelha onde

as jungdes formam um formato de "+".”

Figura 1: Padrdes de tatami nos comodos, demonstrando a hierarquia entre eles e até mesmo seu

uso em alguns casos
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Fonte: Conjunto de tatami japonés zentai living tatami 4-1-2, modelos de padrdes para sala de cha

Figura 2: Vista isométrica recortada de uma casa tradicional japonesa, mostrando como os
desenhos ¢ os tamanhos dos comodos sdo definidos pelo desenho dos tatamis e consequentemente a medida

Ken



'
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Fonte: Esboco isométrico de uma tipica casa machiya da provincia de Nara, em Imaecho,

mostrando um doma como cozinha ¢ espago de trabalho (de Nihon no Minka, Gakken, Téquio, 1980)

Por levar o ken nas suas proporgdes, ele define a parte estrutural e o fluxo nos
edificios, reforcando os elementos construtivos e também a disposi¢ao e hierarquia dos
ambientes. Dessa forma, sendo essencial para compreendermos sua influéncia na criagdo e

valorizagdo de ambientes flexiveis na arquitetura do Japao até os dias atuais.

Seguindo a linha dos principios japoneses basicos modeladores do espago,

devemos estabelecer, minimamente, o conceito de Ma ().



O Ma ¢ um conceito profundamente enraizado na cultura japonesa, a medida que
basicamente todos os cidadaos sabem o que ele €, mas ele tem uma imensidade de valores

e formas, o que torna dificil sua definicao até para os nativos.

Seu kanji (ideograma) ¢ formando a partir da unido entre 2 outros ideogramas

“Porta” e “Sol”, como demonstrado abaixo:

Figura 3: Imagem explicativa sobre a formagao do ideograma em Kanji do Ma

We can visually identify with the meaning of Ma from its Japanese kanji symbol.
Ma combines "door’ and *sun’ Together these two characters

depict a door through the crevice
of which the sunlight peeps in.

' H fe]

Fonte: Pinterest

Para essa pesquisa, ¢ de suma importancia entendermos os 3 usos principais deste
termo. Segundo a apresentacdo no Ciclo de Palestras NEANE, da Unicamp, com a

presenga da Dra Michio Okano, da UNIFESP, sdo eles:

e Como possibilidade
e Como vazio disponivel

e Como entre-espago e¢/ou fronteira

Primeiramente, o Ma como possibilidade, que consiste na ambiguidade e
impermanéncia das coisas. E o caso, por exemplo dos karesansui, jardins ornamentais com
desenhos na areia japoneses, nos quais sao esculpidos padrdes na areia com a certeza de
que eles vao se desfazer em algum momento proximo. Mas esse conceito se estende até

para a parte mais pessoal e filosofica, sendo que nds seres humanos estamos submetidos a



constantes mudancas de necessidades no dia a dia, seja devido ao meio no qual cada um
estd inserido, ou até as melhorias de vida gragas ao avanco de tecnologias. Sendo assim, o
Ma representando essa inconstancia faz sua presenca tanto na arquitetura como em quem a

habita.

Em sequéncia temos o Ma como vazio disponivel. Este por sua vez ndo deve ser
entendido como um vazio negativo ou auséncia total, mas sim como um potencial nido
preenchido. Ele ¢ presente até na parte cultural, nas musicas, nos poemas haicais ou na
propria pausa da fala, porém o que nos cabe nesta pesquisa ¢ esse vazio como 0 espago
disponivel dentro da arquitetura, o vazio que predispde um movimento € uma

transformacgao.

Nas construcdes tradicionais japonesas, ele aparece de varias maneiras: como

espacos entre estruturas, nas varandas (engawa) e na temporalidade.

A primeira, aparece internamente a edificagdo, a partir da flexibilidade espacial
advinda das divisorias moveis japonesas, que permitem alterar o espago € criar vazios
temporarios, que ndo sao sobras, mas sim organizam o fluxo da vida e da natureza dentro
da casa, com o controle da luz, som, privacidade, circulagdo, ventilagdo e convivéncia.
Além disso, os comodos geralmente permitem a reorganizagao quase livre dos mobiliérios,
tornando o espaco polivalente dentro do espaco delimitado pela estrutura; o comodo pode

ser uma sala de jantar, mas se vocé colocar um futon, vira um dormitdrio, por exemplo.

A segunda s3ao as Engawa. Essas varandas sdao sempre externas a casa ¢
semiabertas, e tem o papel fundamental de ligar o interior ao jardim, sendo um espaco
liminar que ndo ¢ nem totalmente dentro, nem totalmente fora do lar, um vazio que surge

da transi¢ao entre os ambientes.

Ja em relagdo a temporalidade, o Ma ¢ percebido no tempo, como nas cerimonias
do cha, onde cada etapa, cada pausa e cada siléncio sdo parte essencial da experiéncia e do

contemplar o momento, conceito que os nativos chamam de wabi-sabi.

Por fim, com destaque para o uso na arquitetura, temos o0 Ma como entre-espago.
Na arquitetura japonesa, as ja mencionadas engawa sdo parte fundamental para
entendermos os espacos intermedidrios tdo valorizados por eles. Sdo espacgos relacionais
onde ha ambiguidade, seja do publico e privado ou do externo e do interno, onde essa

arquitetura se destaca justamente quando ha a possibilidade de adaptagdo a todas as



situacdes e estilos de vida ao mesmo tempo que sempre mantém a relagdo fundamental da

natureza com o habitar. Como ¢ exemplificado pela Dra Michio Okano a seguir:

O espaco entre a varanda e o jardim, mais especificamente a entrada de visitas do

lar.
Figura 4: O espaco entre a varanda e o jardim, mais especificamente a entrada de visitas do lar
Fonte: “EXPLICANDO O CONCEITO JAPONES DE MA”, canal Japan House S&o Paulo no
YouTube
Relagdo do interno e externo em conjunto com o contraste entre a natureza e a
construcao.

Figura 5: Relagdo do interno e externo em conjunto com o contraste entre a natureza e construgao



Fonte: “EXPLICANDO O CONCEITO JAPONES DE MA”, canal Japan House Sdo Paulo no YouTube

Momento de pausa e contemplacdo, ou seja 0 Ma, no curso do museu e novamente a

conexdo de externo e interno.

Figura 6: Momento de pausa e contemplagao, ou seja o0 Ma, no curso do museu e novamente a

conexao de externo e interno



! | Taniguchi Yoshio. MOMA NY. 2004.

Fonte: “EXPLICANDO O CONCEITO JAPONES DE MA”, canal Japan House Sio Paulo no
YouTube

A cobertura externa projetada na Serpentine Gallery ¢ desde sua concepgao algo efémero e
contemplativo. Concomitantemente, por ser espelhada ela reflete o exterior no interior

desse espaco intermediario, estreitando ainda mais a linha entre j& t€nue entre os dois.

Figura 7: A cobertura externa projetada na serpentine gallery ¢ desde sua concepgdo algo efémero e
contemplativo. Concomitantemente, por ser espelhada ela reflete o exterior no interior desse espago

intermediario, estreitando ainda mais a linha entre ja ténue entre os dois.



Fonte: “EXPLICANDO O CONCEITO JAPONES DE MA”, canal Japan House Sdo Paulo no
YouTube

2.1.2. Encaixes em Madeira como Estratégia de Constru¢do Modular e praticidade

das construgdes secas como o futuro do canteiro de obras

A cultura carpinteira japonesa desenvolveu, ao longo de séculos, sistemas de unido sem
pregos nem parafusos, como os tsugite (encaixes longitudinais em madeira) e as estruturas
kumiki (técnica de marcenaria de unido entre pecas apenas com intertravamentos na
madeira, ou seja, sem cola ou pregos), que permitem transmitir esforcos de compressao,
tracdo e cisalhamento enquanto asseguram desmontagem facil e reaproveitamento dos
elementos (Ishikura, 2015). Além da robustez mecanica e da estética refinada, esses
encaixes evitam a deterioragdo provocada por ferragens metalicas e favorecem
manutengdes sucessivas sem perda de material, caracteristicas valiosas para uma
arquitetura realmente circular. Nos ultimos anos, pesquisas em fabricacdo digital — a
exemplo do sistema Tsugite, que gera e usina juntas complexas em fresadoras CNC ou

cortadoras a laser — demonstram como a inteligéncia computacional expande o repertdrio



geométrico tradicional, viabilizando encaixes precisos em escala industrial e acessiveis a

Fab Labs e pequenas marcenarias (Larsson et al., 2020).

Esse resgate tecnoldgico converge diretamente com a tendéncia global de construcdes
secas pré-fabricadas, nas quais os mddulos chegam ao canteiro prontos para montagem,
reduzindo prazos, residuos e emissdes, € podem ser posteriormente desmontados ou
realocados segundo novas demandas espaciais. Estudos sobre habitagdo modular na
Europa apontam ganhos de até 50 % em eficiéncia de obra e maior possibilidade de
personalizacao do produto final (Macieirinha, 2020), enquanto pesquisas brasileiras com
linhas de montagem em Light Steel Frame mostraram que ¢ possivel entregar uma unidade
habitacional completa em pouco mais de oito horas de producdo continua (Fernandes;
Castro, 2021). Dito isso, a integragao entre encaixes em madeira de origem vernacular e os
processos industriais leves solidificam um cendrio em que o canteiro de obras torna-se a
priori um ponto de logistica e acoplamento, ¢ ndo mais de fabricacdo, impulsionando

economia, sustentabilidade e adaptabilidade arquitetonica.

2.1.3. Shoji, Fusuma e Biombos: Elementos Modulares Tradicionais

Além da imponéncia da madeira e da riqueza na simplicidade dos Tsugite, para
entendermos verdadeiramente a arquitetura japonesa, devemos estudar seus elementos

essenciais.

Tomemos como base o texto de Takeshi Nakagawa, La Casa Japonesa, no qual o
autor define a casa tradicional japonesa como dividida em 7 partes: 1) Espacos de
transi¢do; 2) Divisdes; 3) Ambientes; 4) Componentes; 5) Acessorios; 6) Materiais; € 7)
Simbolos. Em especial, o embasamento teodrico necessario de maior interesse se pauta nos

topicos 1 ao 3.

A primeira parte do livro de Nakagawa, trata dos espacos de transi¢ao, os mesmos
espagos ambiguos nos quais o Ma se faz presente. O estudo nos leva a refletir sobre os
elementos que tornam essa arquitetura tdo rica quanto a conexao entre 0s espagos €

sensacoes.

No inicio dos centros urbanos e do aumento da complexidade das estruturas, com

as Doma (tradugao literal “chdo batido™), o uso do método de piso tataki, um piso de terra



compactada, suportava um maior trafego de pessoas, sendo ideal para a formagdo de uma
area semi-publica da casa. De forma a fundamentar em todo lar a ideia fundamental de
transi¢do entre o espaco comunitario, porém, sempre mantendo um grau de privacidade

num equilibrio delicado.

Figura 8: Fotografia de uma casa tradicional japonesa em sua concepgdo, mostrando exatamente o ponto de

ambiguidade entre externo e interno
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Fonte: Takeshi Nakagawa, La Casa Japonesa

Em sequéncia, se cria na Era Jomon (13.000a.c - 400a.c) o piso em madeira
elevado do solo como uma plataforma. Inicialmente criado para armazenar arroz, essa
técnica construtiva denominada Moya-hisashi, foi aplicada também a templos e casas,
onde encontrou um papel central em como a disposicao e organizacdo dos comodos ¢ feita.
O prefixo Moya se refere a area central da construgdo, onde se habita, enquanto hisashi

seria essa area coberta que percorre todo o entorno da edificagdo, mas ¢ aberto, resultando



em varandas que sdo ao mesmo tempo o espaco de circulagdo e o espaco intermediario

entre o interior da casa e o jardim (NAKAGAWA, Takeshi; 1990).

Figura 9: Planta esquematica da casa tradicional japonesa a partir dos pilares e a medida na proporgao Ken

entre eles que gera os espacos dos comodos
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Fonte: Takeshi Nakagawa, La Casa Japonesa

Conforme a logica do moya-hissashi se difundia, se origina o Engawa (varandas)
como o principal articulador entre a arquitetura e seu entorno, assim como a relacdo entre
quem experiencia o espago e a propria edificacdo. Assim, a reagao sensorial do contato
com a natureza e da fluidez da luz, circulacdo de ar e temperatura passou a ser regulada e
aprimorada com varios tipos de esquadrias e coberturas diferentes que formavam
diferentes tipologias, mas mais importante que isso, definiram a comunicacdo entre o
usudrio e o proposito de cada ambiente dentro da casa japonesa (NAKAGAWA, Takeshi;
1990).

Segundo Nakagawa, o principais elementos sdo: a Koshi (trelica), o Shoji (painel
corredi¢o), o Tsuboniwa (Jardim interno), o Shijai-mado (janela de substrato), o Reji-mado
(Janela de trelica), a Yoshizu (persiana de bambu), entre outros. Contudo, gostaria de
destacar o Shoji como o elemento principal definidor dos espacos e circulacdo das Minka

(casas tradicionais japonesas).



O shoji ¢ uma divisoria deslizante feita com uma moldura leve de madeira que
pode ainda ter detalhes artisticos, visto que além dos diferentes padrdes da estrutura de
madeira, o shoji € coberto com o washi, um papel translicido feito a partir do arroz. Sendo
assim, se consolida uma sintese perfeita, desde o uso de todos os materiais definidores
dessa arquitetura (madeira, papel e tecido), até a sua conexdo com todos os outros
elementos: sendo a passagem do interno para o externo, seguindo conforme a propor¢ao
dos tatamis ou ainda a possibilidade de mudar sua composigao para fins especificos quanto

as atividades e uso do comodo.

Figura 10: exemplos de modelos de shoji com seus diferentes usos e aplicagdes
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A ambiguidade do shoji estd na sua multiplicidade de formas e usos, sendo ao
mesmo tempo um componente funcional, simbolico e estético. O washi permite a difusao
de luz entre os ambientes internos e externos de forma muito singela, mantendo a

privacidade e promovendo a sensagdo de serenidade e conforto.

Essa divisoria movel possui diversas tipologias (Fusuma, Byobu, Tsuitate,

Tobusuma, Yukimi-shoji, etc) que variam de acordo com o uso do espago. A tradicional



sala de cha japonesa, a Chashitsu, por exemplo, geralmente usa shoji pequenos e ajustados
ao contexto mais intimista da cerimonia do ché, com aberturas baixas que deixam a luz
entrar mais sutilmente e reforcam tanto a privacidade quanto a humildade e recolhimento

do momento.

Arquitetos emblematicos japoneses como Kengo Kuma, Shigeru Ban e Toyo Ito
utilizam padrdes inspirados no shoji nas fachadas com painéis internos moveis ou
brises-soleil, por exemplo, trazendo uma reinterpretacdo dessa linguagem super
tradicional, mesmo que com diferentes materiais como vidros foscos, tecidos técnicos ou
acrilicos translucidos, proporcionando as qualidades projetuais dessas divisérias como o
coracdo da flexibilidade espacial e leveza. De tal forma que o shoji representa muito mais
que uma simples divisoria de ambientes, ele expressa a visdo de mundo aos olhos da
cultura japonesa, onde o Ma, como sendo a luz, o vazio e a impermanéncia, adapta a
arquitetura aos usos dos comodos a0 mesmo tempo que 0s conecta com a natureza € o

externo com intimidade e sensibilidade.

Todos esses elementos se refletem no conceito de washitsu, o comodo central das
Minka, ao qual ndo ¢ atribuida nenhuma finalidade especifica, tornando-o um espago
aberto as necessidades e rotinas de cada um que habita aquele lar. Assim, o washitsu e as
divisérias moveis sdo a epitome do como toda a arquitetura japonesa permite a0 mesmo
tempo expandir, dividir e conectar espacos, deixando ainda uma grande inspiracdo para

interpretagdes contemporaneas desse conjunto de ideais e conceitos em projetos modernos.

2.1.4. Sustentabilidade e Eficiéncia na Modularidade Japonesa

Nesse sentido, toda essa logica estrutural e organizacional do espago se encaixa
perfeitamente nos paradigmas contemporaneos da arquitetura global. Vivemos em uma
sociedade onde as dindmicas da construgdo civil, independentemente do lugar no mundo,
entram diretamente em conflito com o momento o qual vivenciamos: a crise climatica
global e a busca pela sustentabilidade. H4 cada vez mais uma demanda crescente sobre a
pauta do ecologicamente correto, ao ponto que se torna necessariamente presente na

arquitetura contemporanea.



A arquitetura niponica ganha um destaque nesse cenario, ja que ha o predominio da
construcdo pré-fabricada com o uso racional de materiais e técnicas de montagem precisas
que reduzem desperdicios e resultam em canteiros de obra secos. Os japoneses t€ém um
termo especifico para esse principio, que ¢ amplamente utilizado e refor¢cado pelo arquiteto
Shigeru Ban, o Mottainai (em tradugdo livre “respeito pelos recursos” ou “evitar
desperdicios”), abrindo espaco para a aplicacdo em construgdes modulares sustentaveis e

reutilizaveis, como um modelo exemplar de economia circular na arquitetura.

O mottainai se estende além da construcdo da edificagdo em si, essa estratégia pode
baratear a produ¢do dos mobiliarios e das esquadrias, otimizando processos industriais
tornando-os mais acessiveis; o que, somado a adaptacdes que tornem esses mobiliarios
inteligentes e as esquadrias automatizadas, consolida uma rede interconectada entre
sustentabilidade, qualidade de vida, modularidade espacial, automacao residencial e

inovacao na metodologia projetual.

2.1.5. Aplicagdes Modernas da Modularidade Japonesa

A modularidade presente na arquitetura tradicional japonesa tem sido amplamente
reinterpretada em projetos contemporaneos que buscam solucdes eficientes para os
desafios urbanos atuais, como a escassez de espaco e a necessidade de flexibilidade. Essa
influéncia € perceptivel em propostas como as tiny houses, habitacdes compactas que
utilizam modulos funcionais € méveis multiuso para maximizar o aproveitamento de areas
reduzidas (Leung; Dear, 2019). Da mesma forma, as casas pré-fabricadas de inspiragcdo
japonesa incorporam principios de padronizagdo e flexibilidade, permitindo montagem
rapida e personalizacdo de ambientes (Kazemzadeh; Malek, 2019). A arquitetura
paramétrica, por sua vez, tem possibilitado o desenvolvimento de sistemas modulares mais
complexos, capazes de responder dinamicamente as necessidades dos usudrios e do
entorno, ao combinar algoritmos de projeto, fabricagdo digital e técnicas construtivas
inspiradas na modularidade tradicional (Kolarevic, 2005). A integracdo entre esses
elementos abre espaco para a criagdo de espagos progressivamente mais multifuncionais e
tecnologicamente avancados, unindo tradicdo e inovagao (low-tech e high-tech), com um
enorme potencial arquitetonico resultante do didlogo entre: modularidade, saberes

construtivos tradicionais, fabricacdo digital e domotica.



2.2. Mobiliario Inteligente e Arquitetura Adaptavel

Quando falamos de mobilidrio, no contexto ja abordado das zashiki ou washitsu,
estamos falando do coragdo de um comodo. Tudo num cémodo e sua funcionalidade
depende na verdade de quais elementos compdem aquele espaco. Sem uma cama para
dormir, ou uma mesa para jantar e receber visitas, aquele determinado espaco se assemelha
a uma tela branca, pronta para ser preenchida, contanto sem nenhum contetdo ou

expressdo naquele momento.

Sendo assim, a qualidade projetual de um espaco estd intrinsecamente ligada ao
como esses mobilidrios conectam o usuario a sua experiéncia ao percorré-lo, senti-lo e
adapta-lo ao seu modo de usufruir das infinitas possibilidades que podem preencher este
espaco arquitetonico. Como dito pela pesquisadora Gomes, da Universidade de Lisboa na
tese Design de mobiliario para um uso flexivel da habitacdo. 2014, “a adaptabilidade
formal, que permitia ao objeto enquadrar-se em diferentes configuracdes espaciais, €
adaptabilidade funcional, que permitia ao objeto dar resposta a novas necessidades. Para
além disso, uma vez que se valoriza a durabilidade, o design de mobiliario deve ainda
contemplar servigos de upgrade, que permitam ao objeto manter o seu com funcionamento,
adaptar-se a novas tendéncias estéticas e lhe atribuam uma maior amplitude funcional.”.
Ou seja, em tempos modernos, ndo basta que o mobilidrio apenas caracterize o ambiente e
sua funcionalidade. Em uma realidade onde o solo nos centros urbanos ¢ cada vez mais
encarecido e supervalorizado em detrimento da boa localizacdo, o aproveitamento maximo
do espaco e sua adaptabilidade sdo fatores cruciais para uma vida de qualidade e que se

encaixe na rotina de qualquer pessoa.

Nesse sentido as proprias shoji sdo de suma importdncia na compreensiao e
concepgdo de um espaco polivalente criado a partir do low-tech, pois representam essa

dualidade entre elementos que se dividem e redefinem dependendo da necessidade.

Projetos como o MIT CityHome ou o Ori Living System, por exemplo, demonstram
como um Unico volume de mobilidrio pode transformar-se eletronicamente em cama,
mesa, armario ou divisdria, com comandos por voz ou toque, aproveitando ao maximo a
metragem de apartamentos compactos (Ratti; Claudel, 2015). Tornando o espago habitavel

interativo e adaptavel, com infinitas possibilidades e estratégias que sdo de grande ajuda



nos contextos urbanos densos e sua crescente urgéncia por otimiza¢do funcional e

emocional (Ramos; Damiani, 2020).

2.2.1. O Mobiliario como Elemento Estruturador do Espaco

Historicamente, na parte ocidental do globo, o mobiliario se configura como uma
resposta ao espago arquitetonico, se nao ha uma funcao atribuida a um cémodo ele a priori
nem entra no projeto. J& a abordagem oriental vai no caminho oposto, como nas zashiki ou
washitsu, o espago ¢ um vazio (Ma [#]) a ser ocupado, logo o espago nasce do mobiliario.
Tomando a cultura Nipdnica como exemplo, ¢ muito dificil encontrar mobiliario fixo e a
maioria esmagadora dos elementos sdo moveis ou retrateis (futons, tatames, mesas baixas,

biombos, etc.), assim ¢ permitido que um ambiente se transforme continuamente.

Retomando o estudo de Leung e Dear (2019) sobre micro apartamentos, capsulas
habitacionais e tiny houses, temos no contexto dos grandes e densos centros urbanos um
cenario que evidencia uma crise do custo do solo e escassez de areas habitaveis, o qual
necessita de engenhosidade e criatividade no design espacial como resposta a compressao
do espago disponivel. Assim, o mobiliario subverte a ideia de compartimentagdo funcional
ocidental e deixa de ser um elemento secundario para se tornar o protagonista na
configuragdo arquitetonica. Apos analisarem esses modelos, os resultados dos autores
destacam que a eficiéncia espacial ¢ diretamente proporcional a capacidade de um mesmo
ambiente assumir diferentes fungdes ao longo do dia e até como ele conversa com o resto

do imovel.

Dessa forma, a automatizacao desses elementos que agora possuem um papel
central na relagao individuo-habitar propde uma arquitetura centrada na dinamicidade € no
usuario; onde o projeto parte da escala do corpo, das atividades rotineiras, da

personalizagdo e do objeto, e ndo mais da planta fixa.

2.2.2. Divisorias Inteligentes e sua Influéncia na Experiéncia do Espaco

Quando falamos de experienciar um espago, quase que automaticamente implica na

interacdo com o mesmo. As divisorias moveis como os Shoji e Biombos oferecem nado



apenas a separa¢do ou unido de ambientes, mas uma relacdo simbidtica, através dos painéis
com papel de arroz, que reorganiza os volumes e os vazios sem a rigidez de paredes fixas,

num didlogo leve entre privacidade e integragao.

A translucidez dos shoji, por exemplo, suaviza a iluminagdo direta e cria uma
atmosfera serena. Numa perspectiva mais atual de crise climatica, espacos reduzidos,
verticalizagdo urbana e internet das coisas (IoT), essas divisérias podem influenciar
positivamente a qualidade ambiental dos espagos com: o controle dos niveis de
privacidade, fluidez e circulacdo de pessoas, conforto térmico, conforto acustico,
ventilagdo e entrada de luz natural. Essas divisorias contemporaneas em vidro inteligente
ou painéis acusticos moéveis possibilitam o controle dindmico da luminosidade, da
temperatura ¢ do som, moldando a experiéncia sensorial e funcional de quem permeia o

lugar de forma completamente responsiva e adaptativa.

2.2.3. Tecnologia e Automagao Integradas ao Mobilidrio

Aproveitando o paralelo no topico anterior entre uma tecnologia tradicional e antiga, mas
com relevancia de uso até a atualidade, e a aplicagdo de novas ferramentas tecnologicas
sob esta, 0 que justamente faz essa possibilidade de assimilagao possivel sdo os avangos na
microeletronica e o consequente barateamento dessas pecas. Isso se evidencia, por
exemplo com a popularizag@o de plataformas como o ESP32, uma mini placa controladora
que ¢ bem menor que o seu antecessor, o Arduino, e ja chega de fabrica com wi-fi,
bluetooth e uma capacidade de processamento muito superior ao sistema anterior, se
tornando assim uma base solida e barata (em torno de 40 reais a unidade na data desta
pesquisa, junho de 2025) para a automacao doméstica e estd sendo amplamente usada em

sistemas de controle inteligente para todos os tipos de mobiliarios e esquadrias.

Empresas como a Ori Living e o sistema japonés Robot Furniture da Panasonic sao
exemplos praticos de como os méveis podem se deslocar automaticamente por comandos
de voz ou aplicativos, transformando a sala em quarto ou escritdrio em segundos. Aldo
Cibic e o Carlo Ratti Associati Studio sdo outros exemplos em projetos reais de como os
moveis podem se comportar como um organismo ao mesmo tempo organico e cibernético

adaptavel sensivel a presenca e atividades humanas.



Além do conforto, essa tecnologia amplia a acessibilidade, permitindo que pessoas
com mobilidade reduzida tenham maior autonomia no controle de seu espago doméstico,
seja por comandos de voz, sensores ou interfaces de toque. Sensores que otimizam e
ativam mecanismos, controles manuais, comandos por voz de assistentes virtuais, gestos
entre outros, concretizam um cendrio onde independente do perfil de necessidades e
limitagdes, um individuo consegue ter independéncia no seu dia-a-dia e usufruir dessa

domotica.

2.3. Automacao Residencial e suas Implicacoes

Com essa nocao mais aprimorada acerca da ressignificagdo do mobilidrio como
ponto de partida para o projeto arquitetonico, ¢ de suma importancia discorrer sobre a

automacao em si.

A automacgdo residencial tem se consolidado como uma das principais frentes de
transformagdo da arquitetura contemporanea, promovendo uma nova forma de conceber e
habitar os espacos e se conectar digitalmente a eles.Com a incorporacao de tecnologias
inteligentes desde o principio da fase de projeto, € possivel otimizar o uso do ambiente,
reduzir desperdicios, facilitar tarefas cotidianas e adaptar o espago as necessidades
especificas de cada usuario. Como ja retratado, essa integracdo nao apenas melhora a
funcionalidade da moradia, mas também amplia sua acessibilidade e eficiéncia energética.
Nesse contexto de crescente urbanizagdo, envelhecimento populacional e crise ambiental,
a automacado residencial surge ndo apenas como uma op¢ao mais confortavel, mas também
mais justa e consciente, promovendo qualidade de vida por meio de ambientes

responsivos, adaptaveis e integrados as rotinas humanas.

2.3.1. O Conceito de Automagao Residencial e sua Evolugao

A domotica, popularmente conhecida como automacdo residencial, tem como
origem sistemas de controle simples voltados meramente ao status e, secundariamente, ao
conforto. Durante o século XX (por volta de 1960 e 1970) comegam a aparecer as
primeiras casas com controles programaveis que envolviam temperatura, iluminacao,

ventilagdo e seguranga, ainda que de alto custo e limitados a uma elite da populagdo



(Richter; Graf, 2015). Porém, como toda tecnologia, o tempo proporciona o barateamento
da producdo e uma consequente acessibilidade progressiva. Com os avangos na
microeletronica, internet das coisas (IoT) e inteligéncia artificial, a automagao passou a
incorporar sensores, atuadores e interfaces amigéaveis, democratizando seu uso. Tal
evolucdo ¢ um marco de aceleracdo abrupta da transi¢do do utensilio de luxo para um
modelo centralizado na funcionalidade, eficiéncia e no uso personalizado para um publico

mais geral.

Hoje, esses dispositivos integrados em sistema sdo capazes de transformar a
relacdo entre a vivéncia de um usudrio e o espaco arquitetdnico como conhecemos, como
se a construcao fosse em si um organismo vivo; antecipando suas agdes baseado em rotina,
otimizando o uso dos recursos e transformando essa rotina em uma experiéncia, que se

baseia fluidez do habitar (Kurzweil, 2005; Romeu; Machado, 2019).

2.3.2. Integragdo da Automacao com o Espaco Arquitetonico

A automacdo, quando pensada desde o processo projetual, transcende a simples
adicao de tecnologia, ela deve passar a integrar-se organicamente a arquitetura. Portas,
janelas e as ja mencionadas divisorias moveis, quando automatizadas, ndo apenas abrem e
fecham por controle remoto ou sensores de presenca, mas podem reagir a diversas
variaveis climaticas externas, ajustando a opacidade para controlar o ganho térmico e
luminoso, por exemplo, além de sempre manter a ventilagdo natural otimizada (Martinez et
al., 2017). Mobiliarios motorizados (como camas que descem do teto, mesas expansiveis e
paredes moveis) possibilitam a reconfiguracdo do espago de acordo com a rotina do
usuario, potencializando os metros quadrados e negando a rigidez da compartimentagao
tradicional. Sensores de luminosidade, temperatura, umidade e presenca, combinados com
inteligéncia artificial, permitem criar ambientes verdadeiramente responsivos para todo
tipo de usudrio, os quais aprendem com os habitos dos moradores e se adaptam
continuamente as suas necessidades. Esse nivel de integracdo transforma a casa em um
organismo vivo, que age simbioticamente e reage em tempo real (Gallagher; Vandersteen,

2014).



2.3.3. Acessibilidade e Inclusdo na Automagao Residencial

Entre os avancos mais significativos proporcionados pela automagdo residencial
esta a promogado da acessibilidade universal. Em uma era em que todas as pessoas crescem
desde cedo em contato com a tecnologia, as residéncias adaptadas apresentam sistemas
automatizados intuitivos que oferecem maior independéncia e seguranga a pessoas com
deficiéncias ou mobilidade reduzida, a0 mesmo tempo que se conectam com as interfaces
as quais o usuario ja esta familiarizado. Portas e janelas podem ser operadas por comando
de voz, aplicativos ou sensores de movimento, assim como a iluminagao e o controle
térmico dos ambientes (Jesus; Silva, 2021). Dispositivos como assistentes virtuais (ex.:
Alexa, Google Assistant) sdo aliados importantes na assisténcia do cotidiano de pessoas
idosas, promovendo autonomia na realizagdo de tarefas simples, como ligar
eletrodomésticos, regular a luz ou acionar lembretes e alarmes, possibilidade de serem
ajustados em altura ou disposic¢ao, facilitando o acesso a armarios, mesas e camas. Casas
inteligentes projetadas com foco em inclusdo representam um modelo contemporaneo de
moradia que respeita e se adapta as diferentes condi¢des humanas, promovendo o
envelhecimento saudavel e o direito a cidade e a moradia digna a partir de uma arquitetura

que se insere na economia circular.

2.3.4. Beneficios Econdmicos e Ambientais da Automagao

A automagao residencial se sobressai ainda como instrumento de sustentabilidade e
racionalizacdo de recursos. Sensores como os de presencga, luminosidade e temperatura
permitem que luzes e aparelhos sejam acionados apenas quando necessario ou desejado,
reduzindo significativamente o consumo de energia sem quaisquer perdas de conforto.
Sistemas modernos de climatizag@o inteligente ajustam a temperatura ambiente conforme
as condi¢des externas e as preferéncias dos usudrios, evitando quaisquer desperdicios
(Al-Ajoori et al., 2019). Ademais, solucdes como reaproveitamento de aguas cinzas
(residuais das atividades domésticas), monitoramento de vazamentos e esquadrias com
controle de transparéncia (vidros com tecnologia PDLC (Polymer Dispersed Liquid
Crystal) contribuem para a reducdo no consumo de dgua e energia. Esses sistemas, embora
exijjam um investimento inicial, oferecem retorno a médio e longo prazo, tornando-se
economicamente vantajosos visto que atualmente em boa parte do planeta predomina-se a

baixa rotatividade dos imoéveis, além de se alinharem com o calendario ambiental



sustentavel. Assim, a automagdo deixa de ser um luxo e passa a ser uma estratégia
essencial para o projeto de edificagdes resilientes e alinhadas com os principios da

construcao sustentavel.

2.3.5. Casas Inteligentes e Qualidade de Vida

Sintetizando os topicos correspondentes ao 2.3., o conceito por tras da casa
inteligente ultrapassa a mera presenga de dispositivos tecnoldgicos: trata-se de um espaco
que compreende, conversa e interage com seus ocupantes, se adaptando a rotina e com

foco em promover bem-estar ¢ segurancga.

A domotica vai além do ativar persianas ao amanhecer ou mudar a quantidade de
luz que permeia o espago de acordo com a época do ano. Ela tem impacto direto na saude
fisica e emocional dos moradores. Em espacos reduzidos, como nos objetos de estudo
referentes a essa pesquisa, a integracdo tecnologia e a Internet das Coisas (IoT)
potencializam a multifuncionalidade, com solu¢des projetuais que tornam um mesmo
ambiente um dormitorio, sala, escritdrio, atelier, etc. ao longo do dia. Ha portanto uma
transformag@o da casa em um ser empatico capaz de pensar, interagir, entender e responder
a diferentes ritmos, preferéncias e necessidades especificas. Exemplos em grandes centros
urbanos inteligentes como Téquio ou Copenhague nao s6 provam isso como também

conectam essa célula habitacional ao tecido da cidade (Pereira; Schultz, 2020).

3. ESTUDOS DE CASO

3.1. PolyRoom

E o caso do projeto conceitual do escritorio Architectura Studio Cutwork, de Paris,
que desenvolveu um modelo de edificio baseado na ideia de co-living, onde os moédulos
habitacionais se encaixam em uma estrutura também pré-fabricada tdo facilmente como

pecas de montar LEGO.



O escritorio toma partido projetual a partir da pesquisa da ONU-habitat, que diz
que ¢ esperado que “a propor¢ao da populagdo mundial vivendo em areas urbanas aumente
de 56% em 2021 para 68% até 2050. Isso representa um acréscimo de aproximadamente
2,5 bilhdes de pessoas nas cidades” (Nagoes Unidas Brasil, [s.1.], 30 jun. 2022). Isso por si
sO ja& favorece muito o uso da pré-fabricagdo, ja que a redugdo de tempo entre projeto e a
mudanga ¢ significativamente relevante; essas unidades modulares que eles denominaram
PolyRoom possuem apenas 26m? e podem ser empilhadas repetidamente ou também

removiveis facilmente, caso necessario ou desejado.

Complementarmente, o Studio Cutwork entende outro problema substancial que ja
foi aqui tratado, o aumento dos pregos dos imoveis. Somado a esse aumento da densidade
habitacional nos centros urbanos, a habitacdo no futuro tende cada vez mais as tiny houses
€ ao aproveitamento maximo do espago a partir da flexibilidade e modularidade. Levando
em conta que, segundo a CNN Brasil, “os apartamentos lancados em Sao Paulo t€ém 96 m?
de area privativa. A tendéncia é que os apartamentos menores, de até 45 m?, sejam mais
comuns nos lancamentos na cidade”, o escritorio condensar um espago de habitacdo e

coworking em apenas 26 m? de forma funcional ¢ um grande feito.

O projeto parisiense ainda conversa diretamente com os conceitos ja trabalhados
nessa pesquisa. O Ma e as ideias de ambiguidade e impermanéncia sdo fortemente
presentes no projeto. A possibilidade de remover ou alterar a disposicdo dos PolyRooms
somado ao fato de, essencialmente, o edificio ser apenas a estrutura na qual esses modelos
sdo empilhados, torna essa construgdo um espago ambiguo, onde a construcao so existe em
conjunto com esses containers adaptados que ndo sdo permanentes nem em
posicionamento, nem quanto as nuances € personalizagdes de cada habitante de acordo
com seu modo de vida e escolhas pessoais. Além disso, o conceito de co-living implica
também na ambiguidade entre privacidade e espago publico, ao gerar uma vida

socialmente conectada mas que define o limite do privado em cada um dos médulos em si.

Ainda no tépico do dia-a-dia dos habitantes do projeto, a construtora francesa
responsavel, Bouygues Immobilier, queria reinventar e simplificar como “alugamos,
usamos e compartilhamos espagos de convivéncia”. Dessa forma, cada médulo conta com
mobilidrios inteligentes e mobilidrios modulares, além de estar integrado pela domética,

trazendo a maleabilidade e conforto independente da ocasido, estilo de vida, modo de



trabalho, local de implantacdo do projeto, clima e iluminagdo decorrente da época do ano,
etc.

O arquiteto cofundador da Cutwork, Antonin Yuji Maeno, se inspirou no conceito
japonés zashiki ou washitsu, que fazem referéncia a um comodo central das Minka que nado
possui uma finalidade especifica como a ceriménia do cha ou o espaco da refeicdo,

contudo, ele pode se adaptar as necessidades individuais e em constante mudanga dos

moradores.

Para o quarto, por exemplo, invés de limitd-lo apenas ao dormir, eles o projetaram
para diversas fungdes como o trabalho home office, estudos, espago para exercicios, etc.
Criando assim espagos polivalentes que desde o principio sdo projetados a fim de serem

reconfigurados e conectados a todas as necessidades intimas e sociais de cada individuo.

Figura 11: foto conceitual das sacadas ja humanizadas de um prédio composto pelas Polyrooms

Fonte: Design-milk



Figura 12: foto conceitual da fachada ja humanizada de um prédio composto pelas Polyrooms e sua

relacdo com a rua

ity

Fonte: Design-milk

Figura 13: imagem ilustrativa de como ¢ a montagem desses Polyrooms na estrutura do prédio



Fonte: Design-milk

Figura 14: vista interna do prototipo funcional feito pelo escritorio em sua disposi¢do no modo sala

de estar
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Fonte: Design-milk

Figura 15: demonstracdo de como o mobiliario se flexibiliza para atender as vontades e diferentes

momentos do dia-a-dia do usuario

Fonte: Design-milk



Figura 16: demonstracdo de como o mobiliario se flexibiliza para atender as vontades e diferentes

momentos do dia-a-dia

Fonte: Design-milk

Figura 17: demonstracdo de como o mobiliario se flexibiliza para atender as vontades e diferentes

momentos do dia-a-dia



Fonte: Design-milk

Figura 18: vista interna quando entrando no prototipo funcional pelo corredor lateral que tambem ¢

a cozinha em conjunto com armarios da sala

Fonte: Design-milk



Figura 19: transformacdo da bancada do corredor principal na configuragdo de uso como cozinha

Fonte: Design-milk

Figura 20: transformagdo da bancada do corredor principal na configuragdo de uso como cozinha



Fonte: Design-milk

3.2. Casa Sharifi-ha

Com 1400m?, o projeto iraniano com mais de uma década de sua construgdo
provou que ¢ possivel fazer com que a arquitetura em si se adapte assim como o0s

mobilidrios inteligentes.

O projeto do NextOffice-Alireza Taghaboni consiste em 4 partes principais: a
estrutura, o vazio, o volume mével e o volume fixo. A fachada é composta por caixas que
quando estdo fechadas, o edificio recebe luz zenital através do vazio central, o qual
também tem como fun¢@o conectar os dois volumes fixos por meio de passarelas suspensas

e da permeabilidade do campo de visdo de quem experiencia o espaco.

As qualidades espaciais, tanto da conformacdo formal externa quanto dos

interiores, estdo atrelados ao movimento de rotagdo dessas caixas articuladas que abrem e



fecham a volumetria e a vista do edificio. Essas movimentacdes podem ocorrer tanto em
funcdo da mudanga das estagdes e clima como também simplesmente pelo desejo de

observar a paisagem.

Figura 21: compilado de diferentes configuragdes da fachada ao longo do ano, se adaptando ao

clima e hora do dia

TIME LAPSE PHOTOGRAPHY _EXTERIOR:

Fonte: Archdaily

Como ja discutido anteriormente, seguindo a tendéncia dos terrenos urbanos de
adensamento, mesmo grande, o terreno apresentava uma fachada bastante estreita.
Consequentemente, a solucdo em transformar a fachada tradicionalmente bidimensional
em algo tridimensional foi a peca fundamental para o sucesso do projeto e faz referéncia

ainda as casas tradicionais iranianas.

Aprofundando o ponto de destaque da Casa Sharifi-ha, durante o verdo, a

residéncia se torna um volume aberto como demonstrado na imagem abaixo.

Figura 22: esquema técnico de como as caixas moveis se posicionam em relagdo a parte fixa da

casa.



MAIN CONCEPT

Fix | Fix & ] Fix Void Fix

Fonte: Archdaily

Por outro lado, durante o rigoroso inverno de Teerd, as caixas se contraem,
deixando apenas aberturas minimas. Nesse projeto, os diversos desafios associados a
tipologia introvertida/extrovertida levaram a uma metodologia projetual centrada no

espaco mutavel.

A casa de distribui ao longo de incriveis 7 pavimentos, 2 subterraneos e 5 acima do
solo. Os dois abaixo do solo abrigam as areas de estar e voltadas ao convivio em conjunto
com a garagem e ambientes de servi¢o. As atividades publicas acontecem no primeiro e

segundo pavimentos € no terceiro e quarto niveis ficam os ambientes mais privados.

Figura 23: interior da casa e a relagdo entre os niveis dela



Fonte: Archdaily

Figura 24: interior da casa e como o volume fixo e os volumes mdveis conversam entre si.



Fonte: Archdaily

Figura 25: como a permeabilidade da luz por meio da piscina cria uma ambiguidade e conexdo

entre externo e interno

Livingroom
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Fonte: Archdaily



A casa como um todo se molda as necessidades funcionais de seus residentes. Por
exemplo, se ha ou ndo uma visita, um mesmo comodo nao pode ser usado como quarto de
hospedes, sala de estar, sala de jogos, entre outras configuragdes. O mesmo acontece com

o escritdrio e a sala de jantar.

Durante a concepgao do projeto, o escritério optou por incorporar 3 pinheiros que
estavam no terreno no inicio do projeto dentro dos espagos internos da casa, aproximando
ainda mais a relacdo da arquitetura com o exterior. Quando a casa estd “aberta” pelos

comodos moveis da fachada, essas arvores sdo enquadradas pelas perspectivas internas.

Figura 26: corte da casa destacando seus niveis
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Fonte: Archdaily

Figura 27: plantas de piso parte 1
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Figura 28: plantas de piso parte 2
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Figura 29: plantas de piso parte 3
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Figura 30: interior da casa com as diferentes configura¢des da fachada

TIME LAPSE PHOTOGRAPHY_INTERIOR:

Fonte: Archdaily

Figura 31: comparagdo entre a arquitetura tradicional iraniana e o projeto
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Figura 32: detalhe do processo de rotacdo das caixas parte 1
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Figura 33: detalhe do processo de rotacdo das caixas parte 2
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Figura 34 e 35: disposic¢do interna conversando com os modulos automatizados

Fonte: Archdaily

3.3. Casa Mochida Atsuko

Seguindo com a ldégica da Casa Shariff-ha, o artista Mochida Atsuko cria, em
conjunto com a construtora builder inc., uma arquitetura na qual os proprios espagos siao
flexiveis e alteraveis, tal como a fachada da Shariff-ha. Ele propds uma transformacao de
uma casa tradicional japonesa através de um recorte circular no meio da edificagdo e a

consequente implanta¢do de uma estrutura rotativa no lugar.

Figura 36: Planta original da casa japonesa com a demarcagdo da plataforma circular que sera

introduzida no projeto



Fonte: DesignBoom

Essa mistura entre o low-tech e high-tech desafia os conceitos populares do
projetar arquitetonico. Nao ¢ algo feito do zero, e mesmo assim conversa em questdao de

linguagem com o projeto original.

Figura 37: foto aproximada de como essa plataforma circular fica em relagdo a arquitetura original



Fonte: DesignBoom

Essencialmente, como ja foi discutido anteriormente nessa pesquisa, a arquitetura
japonesa se destaca das demais por desde muito antigamente trazer consigo conceitos
muito sofisticados até a atualidade quanto a relacdo entre individuo, espago, natureza e
cultura. Ao conectar essa arquitetura com tecnologias modernas, Atsuko cria uma
experiéncia onde, por realizar movimentos circulares em 360 graus, existem infinitas

configuracdes possiveis.

Quanto a essa dinamicidade formal e flexibilidade espacial na arquitetura
contemporanea, Greg Lynn, em sua obra Animate Form (1999), propde uma arquitetura
“animada”, cujas formas sao concebidas a partir de softwares paramétricos que permitem a
manipula¢do continua do espaco, criando edificios que ndo mais se fixam em geometrias
estaticas, mas que ainda assim fluem como organismos em constante transformagdo. De
forma complementar, Toyo Ito, com projetos como a Sendai Mediatheque (2001),
evidencia uma arquitetura que se desmaterializa em favor da transparéncia e da fluidez,
articulando elementos tecnoldgicos de ponta (high-tech) com estruturas simples e abertas a

apropriacdo (low-tech). Ambos os autores evidenciam essa ruptura com os modelos rigidos



e deterministas da arquitetura moderna, dialogando diretamente com o projeto de Atsuko
ao propor uma nova sensibilidade projetual onde o espaco se torna um meio maleével,

capaz de responder as transformacodes sociais, tecnologicas e ambientais contemporaneas.

Figura 38: foto da area externa da plataforma circular sendo rotacionada

Fonte: DesignBoom

Figura 39: vista de um dos engawa mostrando como a plataforma reforca a no¢ao de conectividade

entre o interior e exterior nas casas japonesas



Fonte: DesignBoom

Figura 40: fotografia da movimentagao da plataforma circular

Fonte: DesignBoom



Figura 41: fotografia dos residentes demonstrado o funcionamento dos mecanismos

™,

Fonte: DesignBoom

Figura 42: fotografia que destaca o outro ponto de vista do funcionamento do mecanismo

Fonte: DesignBoom



3.4. DB Apartment

Com elegancia e um espago limitado, esse projeto traz a tona novamente os debates
da multifuncionalidade e da localizagdao/espago. Diante de um apartamento de apenas
56m?, com um programa de necessidades que visava trazer conforto mas a0 mesmo tempo
possibilita acomodar visitas, 0 DB Apartment do Studio Papaya unifica todos os ambientes
se desfazendo das barreiras fisicas fixas da cozinha, do terraco e, com destaque, o segundo

quarto.

Figura 44: Apartamento antes do projeto.
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Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 45: Apartamento apos execucdo do projeto.
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Localizado em Sao Paulo - SP, no debate entre proximidade a servicos e espacos de
qualidade versus o espaco disponivel, esse apartamento ¢ localizado em uma area
extremamente populosa e condensada. O escritdrio optou por criar um ponto focal no
projeto que flerta com os conceitos de espago intermedidrio e privacidade, além de

detalhes que trazem a sensag@o de amplitude ao todo.

Foi feito um nicho que contorna a sala, que além de abrigar discretamente o ar
condicionado e fiacdo, tras a impressao de um pé¢ direito maior como consequéncia do
estabelecimento de um novo “nivel” e do contraste com a cor do teto. Além disso, o uso da
madeira no piso e nessa estrutura cria uma conexdo entre os elementos verticais e
horizontais na sala, onde fica uma ambiguidade de o que € estrutura e o que € o mobilidrio

que se adapta ao ambiente.



Figura 46: fotografia dos arquitetos responsaveis do projeto demonstrando o funcionamento das

divisorias moveis parte 1.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

O destaque do projeto ¢ o antigo quarto que foi aberto para a sala, mas sem perder
sua privacidade quando ocasionar de terem visitas. O espaco do segundo quarto recebeu
um sofa que se torna cama, que conversa diretamente com as divisdrias méveis que
conectam ou separam esse espacgo do resto do apartamento. Esses elementos se conectam
entre si, isolando o espago de forma quase imperceptivel justamente pelo ja citado uso dos

materiais € das cores.

Figura 47: fotografia dos arquitetos responsaveis do projeto demonstrando o funcionamento das

divisorias moveis parte 2.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 48: fotografia dos arquitetos responsaveis do projeto demonstrando o funcionamento das

divisorias moveis parte 3.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 49: demonstrac¢do de uso do espago que era originalmente um quarto secundario como

exercendo a fungdo de sala de estar.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 50: vista da casa do ponto de vista da sala de estar.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 51: fotografia de como a sala de estar/quarto de hospedes se conecta ao corredor da parte

privativa do apartamento.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Conjuntamente, a ampliacdo da sala e sua conexdo com a varanda avantajada gera
espacos flexiveis onde pode ser separado ou conectado ao todo com uma persiana que

controla a privacidade e a entrada de luz.

Figura 52: sala de jantar aberta e diretamente conectada ao espago requalificado e grande da

varanda gourmet.

RN/ 1\ W—




Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 53: demonstrag@o da varanda gourmet

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Outro elemento relevante sdao os fios de ago que comportam diferentes
configuracdes de prateleiras a serem alterados livremente pelos usudrios de acordo com

suas necessidades.

Figura 54: destaque as prateleiras reconfiguraveis e area de estudos e trabalho, que se conectam a

estrutura de madeira que permeia todo o ambiente social pelo teto do apartamento.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Por fim, o Studio Papaya ainda otimiza a0 maximo o aproveitamento da suite com
mobilidrios planejados inteligentes e a eleva¢do do nivel de arte do quarto até o nivel da
cama. Toda a parte de sustentagdo da cama sdo armdarios onde podem ser guardados
utensilios e estd conectada a um armdrio que acompanha a curvatura do quarto sem

atrapalhar o fluxo do corredor ou do banheiro da suite.

Figura 55: quarto que adiciona a ideia de diferentes patamares e niveis para um aproveitamento

espacial otimizado.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 56: detalhe de uso do mobiliario personalizado, destacado na planta do projeto, que se

encaixa perfeitamente a um canto “perdido” no projeto original ao mesmo tempo que dita um fluxo na suite.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube



3.5. Domestic Transformer

Levando a outro patamar, o projeto Domestic Transformer, desenvolvido por Gary Chang
em Hong Kong, ¢ um exemplo emblemdtico de como a arquitetura contemporanea, aliada
a tecnologia, pode reinventar a experiéncia espacial mesmo em ambientes extremamente

compactos.

Em um apartamento de apenas 32 m? Chang propde um sistema altamente flexivel, que
fica invisivel gragas ao uso de espelhos no teto e € composto por trilhos, divisdrias moveis
e mobilidrios retrateis, permitindo mais de vinte configuragdes distintas de uso ao longo do

dia.

Figura 57: desenho esquematico com cores das 24 configuragdes possiveis do apartamento.

Fonte: Archdaily



Figura 58: Exemplo do processo de transformacdo de uma configurag@o para outra, da esquerda para a

direita, de cima para baixo.
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Fonte: Archdaily

De dormitério a escritorio, de sala de estar a espagco de meditacdo, do viver sozinho ao
comportar um casal ou visitas, essa abordagem revela como os avangos tecnologicos € o
design inteligente permitem que espacos reduzidos acomodem uma ampla gama de
atividades cotidianas, adaptando-se de forma dindmica as necessidades e estilos de vida

diversos dos usuarios.

Parafraseando o proprio Gary, “A ideia por trds dessa casa ¢ bastante simples: quando
preciso de algo, aquilo aparece; quando ndo preciso, desaparece. Com cada fungdo
doméstica definida basicamente por seus limites verticais (isto €, uma parede que é€,
convencionalmente, estatica), criei um sistema de paredes moveis que me permitiu
transformar o espaco facilmente, brincando de esconde-esconde com os varios programas.
Nao acredito que uma casa se defina pelos comodos que possui, mas pelas atividades que

proporciona, desde escovar os dentes a ver um filme, tomar banho ou ler a janela.”



Figura 59: Arquiteto responsavel pelo projeto, Gary Chang, demonstrando o uso do espago e como

reconfigura-lo.

Fonte: canal Kirsten Dirksen no YouTube

Figura 60: fotografia do estabelecimento da configuracdo de quarto.

Fonte: canal Kirsten Dirksen no YouTube



Mais do que uma solugdo funcional, o projeto exemplifica, em conformidade com a
impermanéncia presente no Ma ([#]), uma nova perspectiva de moradia urbana, onde o
espaco se torna inteiramente uma plataforma mutavel, capaz de dialogar com os conceitos
de high-tech e low-tech ao combinar sistemas mecanicos simples com estratégias
sofisticadas de ocupagdo. Gary Chang propde, assim, uma arquitetura que transcende a
rigidez do espaco fisico, promovendo com uma proposta low-tech versatilidade, economia

e qualidade de vida nos contextos urbanos progressivamente mais densos e desafiadores.

3.6. Beachallet Apartment

Com uma riqueza exuberante de detalhes, o Beachalet Apartment ¢ a epitome de

uma casa projetada para abracar a rotina e estilo de vida de seu morador.

O proprietario e arquiteto desse imdvel almejou um lar que ndo fosse grande mas ainda
assim acomodasse todos os seus varios desejos, pertences e cole¢des. Para atingir seu
objetivo, com praticamente 100% de aproveitamento do espago, absolutamente todos os
moveis do apartamento, fixos ou ndo, admitem a customizacdo, multiplos usos e até
diferentes configuragdes. Nele, ha espacos estocaveis e armarios embutidos em todos os
espacos desde a entrada da casa; algumas paredes reconfiguraveis tem pequenos furos que
permitem dispor todo tipo de objeto nelas; divisorias moveis que escondem ou destacam o
display da parede principal da sala; sofas modulares mdveis que viram banco para mesa de
jantar, cama para visitas ¢ ainda tem baus na sua base; e, com destaque especial, a cortina
fortemente inspirada nos biombos e nos conceitos da arquitetura tradicional japonesa de
Ma, que percorre todo o ambiente social principal, trazendo privacidade com o externo,
separacao entre sala e o resto, transformando-a em um quarto para visitas, separacao entre

cozinha e o restante da casa ou simplesmente o controle sob a iluminagao.

Figura 61: entrada da casa no estilo japonés genkan (ZE4), com espaco para colocar os cal¢ados e delimita

o limite do adentrar um lar.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 62: demonstra¢do de como o mobiliario foi precisamente feito para embutir todos os desejos e

utensilios domésticos do seu residente.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 63: parte dos recursos da cozinha ainda ficam moveis e reposicionaveis como desejado.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 64: visdo geral da sala de estar e jantar.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 65: demonstracdo dos compartimentos embutidos nas paredes e mobiliarios.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 66: reconfiguracdo dos sofas modulares para agir como uma cama para receber visitas.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 67: Foto centrada na sala e nos mobiliarios como identidade do espago.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 68: movimentagdo da cortina, que esta ligada a um trilho que percorre todo o ambiente e possui

diversas funcionalidades.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 69: painel da sala de estar que esconde ou abre o espago multimidia do comodo. E possui diversos

pequenos furos na parte branca do painel para fixar objetos se desejavel.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Ademais, o projeto conta na parte mais privativa e no banheiro diversas solugdes
projetuais de multifuncionalidade de um espaco: area de servigo integrada ao banheiro,
controle da entrada de luz no quarto a partir da remogdo do proprio revestimento,
transformagdo do espaco do escritorio com mesa e compartimentos embutidos,
equipamentos embutidos para transformar a sala em uma academia privada, base estrutural

da casa como atelier e armazém, entre outros.

Figura 70: equipamentos de exercicios fisicos que ficam embutidos na parede do painel multimidia.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 71: varanda automatizada que regula a quantidade de agua ideal para cada planta e se regula

de acordo com a época do ano ¢ a insolag@o.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 72: fotografia da parte estrutural de baixo do apartamento, que é composta por contéineres, serve

como atelier, armazém e carpintaria para o proprietario.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 73: demonstragdo do banheiro e o uso de cortinas como elemento de quebra visual que esconde a

parte da lavanderia que ¢ integrada ao volume principal.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 74: escritério com mesa que permite reposicionamento que se aloca na parede do espago.
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Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 75: parede do quarto com os mesmos furos e tipo de painel da multimidia da sala, permitindo ampla

personalizagdo.

Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 76: Corpo da cama divide o quarto em niveis e trds mais espago para guardar as coisas € se organizar.



Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube

Figura 77: A parede do quarto possui revestimentos que se escondem ou se fecham para proporcionar

diferentes niveis de entrada de luz e circulagio de ar.
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Fonte: Canal NEVER TOO SMALL no YouTube



4. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO CONCEITUAL

O projeto conceitual que sera apresentado ira envolver todos os topicos relevantes

destacados nesta pesquisa.

Partindo do mobiliario, o Flat Seikei (“Seikei" (i%J¥) em japonés significa
moldagem, modelagem, formagdo ou conformagdo. E um termo usado para descrever o
processo de dar forma a algo, seja um objeto fisico como a constru¢do ou algo mais
abstrato como o Ma) €, como o proprio nome diz, um vazio a ser preenchido, um espago a
ser transformado, se moldando e conformando com seu usudrio de forma a trazer o

maximo de personalizagdo e praticidade mas sem perder o conforto.

A ideia ¢ que o projeto seja um apartamento do tipo flat, de metragem consideravel
pequena, no qual, retirando a rigidez das paredes ndo estruturais que normalmente criam
cantos mal aproveitados e fluxos fixos, temos um unico ambiente que funciona
similarmente aos washitsu, que interage com o usuario por meio de sua constante

reconfiguragao.

Figura 78: Desenho base do projeto com medidas de referéncia e, de forma esquematica, as

possibilidades e partes moveis em pontilhado



Fonte: Autor

Figura 79: Desenhos conceituais de como funcionardo os mecanismos. Nessas
paginas, destacam-se a mobilidade, as dimensdes e conexdes de cada modulo com seus
adjacentes, como os trilhos e rolamentos que permitem o movimento desses diversos

elementos.



Fonte: Autor

Figura 80: Estudo sobre o posicionamento dos trilhos nos quais divisorias moveis

serdo movimentadas para criar divisdes nos espagos mas mantendo a unidade projetual




Fonte: Autor

Figura 81: Estudo dos mddulos fixados sob trilhos na parte superior e com rodas
na parte inferior, os quais ficam embutidos alinhados até que o comando de abrir cria um

novo espago e uma nova funcionalidade no vao aberto devido ao deslocamento.
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Fonte: Autor

Assim, o mobilidrio sera o protagonista na constru¢do de ambientes personalizados e que sdo
flexiveis a diferentes situacdes e atividades do seu(s) habitante(s). Por isso, levando em
considera¢do projetos como o Beachalet Apartment e o Domestic Transformer, todos esses
elementos serdo moveis, reconfiguraveis ou multifuncionais, de modo a fazer com que o
apartamento como um todo seja cinético e se comporte como um organismo em simbiose com
seus habitantes, um lar inteligente e interconectado que verdadeiramente entende, conversa e

interage com seus usuarios e necessidades.

Figura 82: Exemplo de mobiliarios mdveis, modulares e inteligentes que conversam com a Casa

Seikei. No desenho especificamente, temos um Biombo que funciona também como uma prateleira e tem na sua



estrutura espago para 4 pecas de painéis que compdem infinitas configuragdes e personalizagdes dependendo do

uso requerido por quem faz uso dele.

Fonte: Autor

Figura 83: Estudo dos modulos livres. Estes funcionarfio como estruturas
replicadas com fungdo especifica (exemplo: armario de escritorio, apoio para instrumentos,
guarda-roupas, estoque, etc.) e poderdo ser levados junto com os residentes para montar a
configuracdo desejada com eles. Quando ndo forem mais necessarios no momento, poderdo

ser realocados no mével especifico feito para abriga-los.



Fonte: Autor

5. CONCLUSAO

Conclusivamente, a interagdo entre os diferentes niveis de tecnologia atuantes em
como o projetar arquitetonico se posiciona, sejam eles, crise climatica, adensamento dos
centros urbanos, envelhecimento da populacdo, avango tecnoldgico, etc., direcionam para um
cenario onde se faz necessario repensar como produzimos a arquitetura e como podemos

aprimorar a qualidade de vida e conforto diante de todas essas varidveis. Essa pesquisa tem



como finalidade mostrar alternativas em vista de um viver mais adaptado a atualidade, mas

que ao mesmo tempo seja algo viavel e com democratizagdo de seu uso.

Considerando todos os aspectos de uma arquitetura considerada “viva”, o Flat Seikei
ndo meramente agrupa os elementos tratados nessa pesquisa como essenciais para uma
arquitetura de qualidade projetual; ela parte do mobilidrio para um conceito, inspirado nos
estudos desconstrutivistas de Peter Eisenman, onde o projeto pode ser interpretado como um
meio de explorar novas ideias, tornando a arquitetura em si um objeto de estudo filosoéfico e
critico, com um potencial de possibilidades que visa a funcionalidade (Eisenman, 2008), ou
seja, a disposicdo desses modulos conversa com seus usudrios, convertendo a experiéncia

espacial de quem usufrui dele em um dialogo direto entre arquitetura, tecnologia e residentes.

Figura 84: Estudo sobre o desconstrutivismo e projetar a partir de diagramas

elaborados por Peter Eisenman visando transformar um espaco e sua funcionalidade.
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Fonte: Autor



Figura 85: Desenho experimental com sobreposi¢do dos elementos desejados no

projeto conceitual como estudo para chegar em diagramas baseados nos de Eisenman.

Fonte: Autor

Figura 86: Modelo feito em BIM no estilo “estrutura de arame” que sobrepde
elementos projetuais criando ambiguidades espaciais que leva a reflexdo filosofica quanto

ao como os mobiliarios se comportam nesse espago
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Fonte: Autor



Figura 87: Vista isométrica do modelo feito em BIM no estilo “estrutura de
arame” que sobrepde elementos projetuais criando ambiguidades espaciais que leva a
reflexdo filosofica quanto ao como os mobiliarios se comportam nesse espaco. Apresentado

em uma configuragdo com todos os modulos recuados.

Fonte: Autor

Figura 88: Vista isométrica do modelo feito em BIM no estilo “estrutura de
arame” que sobrepde elementos projetuais criando ambiguidades espaciais que leva a
reflexdo filos6fica quanto ao como os mobilidrios se comportam nesse espago. Apresentado

em uma configuracdo com multiplos mdédulos em uso e sob transformagao ou movimento.




Fonte: Autor

Figura 89: Desenho exemplificando algumas diferentes configura¢des possiveis

do espago com destaque em amarelo aos mdédulos que flexibilizam o espago.

Fonte: Autor

Figura 90: Vista isométrica do modelo feito em BIM, focada na geometria e
disposicao dos modulos e estruturas no espago. Apresentado em uma configuragdo com

todos os modulos recuados.

. Apresentado em uma configuragdo com multiplos médulos em uso e sob

transformag@o ou movimento.



Fonte: Autor

Figura 91: Vista isométrica do modelo feito em BIM, focada na geometria e
disposicao dos modulos e estruturas no espaco. Apresentado em uma configuragdo com

todos os mddulos recuados.

Fonte: Autor



Figura 92: Vista isométrica do modelo feito em BIM, focada na geometria e
disposicdo dos modulos e estruturas no espago. Apresentado em uma configuragdo com

multiplos moédulos em uso e sob transformagdo ou movimento.

Fonte: Autor

Figura 93: Vista isométrica do modelo feito em BIM, focada na geometria e
disposicao dos modulos e estruturas no espago. Apresentado em uma configuragdo com

multiplos moédulos em uso e sob transformagdo ou movimento.

Fonte: Autor
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